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Dando en el blanco con el Lexitest. Licencia SafeCreative 1511275878465.

Pilar ROBLES GARROTE.

A partir del nivel A2.

20 minutos.

Fijar el Iéxico aprendido durante la clase o repasar el vocabulario de la sesién anterior.

Expresion e interaccion oral, comprension auditiva, expresion escrita.

Competencia léxica.

En pequenos grupos.

Diana de puntuacion y ficha preguntas del Lexitest.

Al terminar una unidad o a final de curso se puede proponer a los alumnos que creen un test de todo
lo que han aprendido durante el afo. En este caso se propone la creaciéon de un test para trabajar el
vocabulario: el Lexitest. Antes de comenzar, y para ver un modelo de las fichas del test, hacen una
prueba jugando con las fichas del Lexitest de la casa de la ficha 1. Se trata de crear fichas similares
(ficha 2) a las del ejemplo de la ficha 1 con preguntas y 4 posibles respuestas, de las que solo una es
verdadera. El Lexitest se crea entre toda la clase y se trabaja en grupos de 3/4 personas. Cada grupo
prepara 6 preguntas que recogen todo el vocabulario que se ha aprendido desde principio del cursoy
cuando acaben se las dan al profesor.

Cuando el profesor lee las preguntas de un grupo, este no participa y el resto de la clase tiene que
responder. El grupo que primero responda la pregunta correctamente, tiene derecho a obtener su
puntuacién. Para darle emocién al juego y conocer la puntuacién obtenida con cada acierto, los
alumnos han de lanzar una pelota a una diana y ganan los puntos del tiro. Si se dispone de pizarra
digital, se puede proyectar la diana que aparece en la ficha 3; en caso contrario, se hace un circulo en
la pizarra como una diana, en cuyo centro se escribe "10 puntos", en el siguiente circulo "5 puntos", en
el siguiente "1 punto"y fuera del circulo "-5 puntos". Asi, cada vez que un grupo acierte una pregunta
los participantes tienen lanzar la pelota a la diana para conocer su puntuacién correspondiente, que
va de 10 puntos, si logran alcanzar el centro de la diana, a -5 puntos, si no consiguen que la pelota
entre dentro de la diana. Gana el equipo que tiene mas puntos cuando se terminan las preguntas del
Lexitest.
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DANDO EN EL BLANCO CON EL LEXITEST'

-5 puntos

! Fuente de la imagen https://pixabay.com/es/ojo-de-buey-objetivo-flecha-destino-297805/
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