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Estrella A. REDONDO ARJONES. 

A/B/C

10 minutos.

Jugar en español.

Expresión oral y comprensión oral. 

Repasar y consolidar la estructura de la frase en español y su orden natural.

En gran grupo.

Chucherías.

Se trata de una dinámica muy sencilla que consiste en recordar lo dicho por los compañeros en el 
orden dado y continuar la frase de forma coherente sin equivocarse; en cualquier caso, para aclarar el 
funcionamiento del juego se recomienda hacer una ronda de prueba en la cual el profesor también 
participe. 
Para iniciar el juego el profesor reparte a cada alumno diez caramelos o chucherías y los alumnos se 
sientan formando un círculo. A continuación el profesor, o un alumno, empieza una frase diciendo 
una única palabra, por ejemplo "Una"; el alumno que esté a su izquierda repite la palabra anterior y 
continúa la frase, es decir, este alumno dice por ejemplo "Una vez"; el siguiente alumno repite ambas 
palabras y continúa la frase, o sea, "Una vez vi"; y así sucesivamente.  
Cuando un alumno se equivoca en el orden o en la forma de continuar la frase, tiene que darle uno de 
sus caramelos a su compañero de la derecha y, además, tiene que iniciar una nueva frase. 
Así, hasta un total de diez frases.


